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Pocitacové hry trénujii mladych k nenavisti ku
krestanom a k ich buduicej perzekucii
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O negativnom vplyve pocitacovych hier na mladez sa toho popisalo uz vSelico. St obvinované z nejednej
autonehody, kedy sa mladik aj v skutocnosti snazil prezivat to, co mu uz poskytla hra. Objavuju sa aj nazory,

Ze nasilné hry mozno vplyvaji na zvySenu agresivitu deti. Avsak mnohé hry maju v sebe skryty

protikrestansky podtext, ktory moze mladych privadzat az k nenavisti ku krestanom.
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Ilustracny obrazok, zdroj: virtual-illusion.blogspot.com

Krestanska ,vlada teroru”

Dnes uz je tazké nevnimat, Ze za pocitaCovymi hrami je ista agenda. Kto za nou stoji, presne nevieme, ale na
um prichadza slavny plan slobodomuraérov, ktori sa drzia hesla, zZe starych uz neprerobia, a preto sa treba
zamerat na mladez. Znama je napriklad séria hier z okultného sveta Harryho Pottera, k pohanstvu zas
nabadaju hry God of War a God of War Ragnarok zo sveta severskej mytolégie, a k satanizmu
mladez privadza napriklad séria Diablo. Najnovsim hrdinom Diabla IV je démon Lilith, za ktorého hrac
hréa (!) a na obalke zberatelskej edicie je aj pentagram. Zberatelska edicia tiez obsahuje Itibivi sosku
uvedeného démona, ktort si mozZete polozit na policku. V hre Lucius si zas mozZete zahrat v ilohe
posadnutého chlapca, ktory na prikaz diabla vrazdi obyvatelov zamockého sidla. Dojde aj na katolickeho

exorcistu, ktory démona z chlapca nielenze nevyzenie, ale sim umiera v horiacom dome.

Prejdime vSak k hram, ktoré su vyslovne protikrestanské, a kde hlavni hrdinovia zabijaja ,,zIych krestanov®.
Far Cry 5. Hra sa odohrdva v americkom $tate Montana, ktory ovladla krestanska sekta ,,Brana do Raja“ na
Cele s jej presved¢ivym predstavitelom Josephom Seedom. ,Brana do Raja“ ma vsetky atributy klasickej
protestantskej cirkvi — snazi sa zit presne podla Biblie, ma svoj dreveny kostolik, je velmi emociondlna,
trumpovsky ladend. Sekta vSak na liberdlov nastolila vladu teroru, dokonca ich oznacuje za ,hrie$nikov“ a

tak hrac berie do ruky zbran a ide Montanu od nej ,,oslobodzovat®.

Podobny koncept je aj v hre BioShock Infinite. Hra sa odohrava v alternativnej americkej minulosti, kde
je Amerika militantnym kvazi-krestanskym utopistickym statom. V krajine je rozsireny rasizmus, ktory,

samozrejme, treba vykorenit aj s jeho instituciondlnym nabozenstvom. Hra je opat mimoriadne krvava a
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cervena farba sa rozlieva doslova na vsetky strany. Krestanstvo v BioShocku nie je tak jednoznacne
definované (je tu skor v ndznakoch) ale ,,odkaz” je jasny: ,krestan v politike“ = tyran a nepriatel. Treba ho

odstavit (= znicit).

Ilustracny obrazok, zdroj: fb Ubisoft

A Plaque Tale: Innocence je na prvy pohlad nadherne spracovana hra z Franctzska, ktora sa odohrava
v stredoveku pocas velkého moru. Ako tomu v stredoveku byvalo, v§ade vladla ,,zlovolnd“ Cirkev, ktora
nedava vydychnut ani hrdinke Amicii a jej mladSiemu bratovi. Hlavnym nepriatelom je tu biskup a vy
utekate pred jeho prisluhovacmi. Nakoniec aj vasim pricinenim biskup kruto zomiera, o v hre predstavuje

Stastny koniec. Hraci boli urcite spokojni, Zze ho po imornych hodinach stlacania klaves konecne dostali.

V kozi asasina

Existuje vsak aj cela séria hier, ktora si urobila z krestanov terce na zabijanie. Ide o jednu z
najpopuldrnejsich znaciek s nazvom Assassin’s Creed. Toto ,Krédo asasinov“ odkazuje na stredovekych
moslimskych Specializovanych vrahov, hasasinov — podla drogy hasis, ktort uzivali — a tito vrahovia
bojovali proti krestanskym kriziakom. A tak aj v prvej hre bojuje hra¢ za tohto ,asasina“ menom Altair a
ukradomky zabija rytierov a kriziakov z 3. kriZiackej vypravy. Hra sa konci, ked hrac napokon zabije v

Jeruzaleme velmajstra templarskeho radu.

V dalsich castiach s ndzvom Assassin’s Creed II a Assassin’s Creed Brotherhood hrac¢ dokonca
bojuje proti borgiovskému papezovi Alexandrovi VI. a jeho spolupracovnikom v renesancnom Taliansku.
Nakoniec asasin $skandaldzne vlastnymi rukami zabija papeza, aby ten ,neovladol svet®, na o potreboval

starodavny ,artefakt“. Ani vrazda papeza — nech bol akokolvek zIy — nezastavuje krvavi cestu asasinov.

VAssassin’s Creed Unity pomahaju asasini organizovat slobodomurarsku Velkua franctizsku revoliciu a
ich nepriatelmi su clenovia radu templarov (ktory akoze stale existuje) a ktori brania katolicku monarchiu
voci bezbozZnej luze. V naslednom celovecernom filme Assassin’s Creed zase hlavny hrdina bojuje proti
Spanielskej inkvizicii.

0Od islamu k satanizmu

Najviac sa hraci nabazili krestanskej virtudlnej krvi zatial v poslednom diele s nazvom Assassin’s Creed

Valhalla. V nej hlavny hrdina - Viking Eivor, priplava do stredovekého krestanského Anglicka na cele



mohutného vojska, aby krajinu vydrancoval. Je to neuveritelné, ale este aj tu je Eivor prezentovany ako

pozitivna postava, kym krestanski rytieri braniaci svoju vlast voci vrazdiacim pohanom su ti ,,z1i“.

Hrac tak zabija jedného rytiera s krizom na hrudi za druhym, rabuje klastory a kostoly (!) a z narabovanych
veci a pokladov si zaklada svoju vlastni malt usadlost v Anglicku. Rabovanie tu je prezentované ako ,,cnost
vikingského bojovnika“. Nechybaji ani scény okultnych pohanskych cereménii Vikingov, a jedinym
skutocnym bohom tu nie je Jezis, ale Odin. Ten je prezentovany ako skutocne existujice (!) bozstvo a nie iba

ako folklérny zvyk.

Videoukdzka z hry: vikingské vyrabovanie katolickeho kldstora Alcestre

Od islamu presla hra k bezverectvu (ateizmu) a odtial k pohanstvu. Teraz prechadza k okultizmu az

satanizmu.

O chystanom pokracovani s nazvom Assassin’s Creed Codename Hexe sa toho zatial vela nevie. Ale
nejaké informacie predsa len na verejnost prenikli. V prvom rade, hra sa bude odohravat v 17. storoci v
Svitej rimskej risi nemeckého naroda (Co bude aj ihlavny nepriatel). Hra bude rozvijat pribeh o
»prenasledovani carodejnic” a o ,Carodejnickych procesoch a tajnou skupinou, za ktort bude mladez
bojovat, bude tentokrat zrejme nejaky sabat carodejnic. V kratkej ukazke Assassin’s Creed Codename
Hexe sa dokonca mihol akysi okultny symbol ruzice, aku carodejnice kreslia na zem pocas vyvolavania

démonov.

Aby toho nebolo malo, podrobnejsia analyza nového loga hry (napr. tu:

https.//www.theoneswhocamebefore.com/news/assassin’s-creed-codename-hexe-theories) ukazuje, zZe jej

tvorcovia st az podozrivo zbehli a presni v okultnej numerolégii a carodejnickej symbolike. Autor uvadza,
ze podla tychto symbolov budd hraci svedkami ,,carodejnickych procesov 17. storocia v Nemecku®,
budd ,komunikovat s duchmi Hdadesu", ¢i sa budu ,,schovdvat pocas carodejnickych procesov vo

Wiirzburgu pocas rokov 1625 - 1631“. Samozrejme, krestania budi opat tym najvacsim zlom na svete.
Priprava na povstanie?

Podla nedavneho scitania obyvatelstva sa u nas na Slovensku vo veku okolo 20 rokov hlasi k Cirkvi len 30 %
Iudi. V inych krajindch badat uz agresivitu az nenavist mladych voci Cirkvi i krestanom. V Cechach pred

casom tinedzeri podpalili dreveny kostolik zo 16. storocia.

Netusime ako velmi st mladi ovplyvnovani pocitacovymi hrami a kto vie ¢im este. Jedno je vSak isté: dobra
mienku si o Cirkvi, o vlastnych dejinach a o vlastnej identite z nich nevezm1. Cirkev je vykreslovana ako
temna mocnost, ktora upalovala, uvdznovala a este i dnes, kde moze, $iri vladu teroru. Mladi citia
rozhorCenie a hnev — a myslia si, Ze opravnene, kedZe samych seba identifikuju s ,,obetami®, ktoré boli

predsa neveriace, rovnako ako su aj oni.

Histdria nas uci, ze je to prave pocit krivdy a z toho prameniaci hnev - spravodlivy alebo nespravodlivy —,
ktory najviac zenie ludi za pomstou a rebéliou. Presne tymto s nasi mladi dnes infikovani priamo pred
nasimi ocami a predsa to vobec nevidime. Ak raz za¢nu poskodzovat kostoly, palit krestanské symboly, ¢i si
voci veriacim dovolia este horsie veci — nuz, uz mnohokrat si to vyskusali takpovediac nanecisto a to v

pocitacovych hrach.
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Nasi mladi st doslova trénovani k tomu, aby raz, az na to pride Cas, bez zabran povstali voci viere, ktora

formovala a vychovéavala nas narod po viac ako tisic rokov.
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